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ALAPADATOK
KESZITETTE(EK)

Aracs Katalin és Tratnyek Gabriella

A PROJEKT CIME

Alakzatok - Shapes

OSSZEFOGLALAS

Alapkérdés: Hogyan tudok hatékonyabban tanulni és mire vagyok képes?

A tanuldk a projekt sordn az alakzatokkal kapcsolatos ismereteiket bévithetik angol és magyar nyelven egyardnt. A
megoldando feladatok t6bb munkaformdra éplilnek: csoportmunka, pdrosmunka sordn &6k differencidlnak,
képességeiknek és beldtdsuknak megfelelGen. Egyéni munka és folyamatkévetés is megjelenik.

Fé feladatok:

e A geometriai alakzatokrdl definiciokat fogalmaznak meg, ezekbdl keresztrejtvényt készitenek és a trimino
programban alakzatokhoz kapcsolédo szamitdsi feladatokat dllitanak 6ssze. Munkdik eredményét bemutatjak
és tarsaik ki is probaljak.

e Angol szokeresét készitenek és megoldjak azokat.

e Paint programban alakzatok segitségével képet rajzolnak (idészerlien most: Easter — Husvét témakérében). A
képeiket bemutatjdk angol nyelven.

e Imagine LOGO program segitségével valod feladatmegoldds is cél, ahol 6 egyenl oldalt hdromszéget kell
végeredményben helyesen egymds mellé lerajzolni ugy, hogy a zdrékép egy hatszédg legyen. Tervezést, pontos
szamoldst igényel és folyamat vezérelt problémamegoldds a cél. Angol nyelven térténik a feladatok
megfogalmazdsa és té6bbségében a folyamatelemzés is.

Célok: Geometriai alakzatokrdl szerzett ismeretek elmélyitése magyar és angol nyelven egyardnt. Onismereti teszt, hogy
mikre képes jelenleg. Digitdlis eszk6z6k segitségével miként tud hatékonyabban tanulni.

TANTARGYAK KORE
= Matematika
= Angol
= Rajz
= Informatika

EVFOLYAMOK

4-7. évfolyam

IDOTARTAM

6 db 45 perces tanéra.
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A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

TARTALMI KOVETELMENYEK

Matematika: Sziikséges a geometriai alakzatok ismerete, tulajdonsdgaik felsoroldsa. Megfigyeléseik, eddigi tapasztalataik
alapjan definiciok megfogalmazdsa és az alakzatok egy logikus rendszerben valé elhelyezése.

Angol: Angol nyelvii utasitdsok megértése oly modon, hogy megfelelé mindségii produktum késziilion. Szokincs béviil
egyrészt a szokeresGs munkafolyamat dltal, mdsrészt elmélyiil a rajzos feladat segitségével. Elsajdtit tovabbad egy olyan
kifejezésbazist, amely az informatika vilagdban is segitségére van.

Informatika: Sziikséges a feladatok megolddsdhoz internetes béngészés megvaldsitdsa, hatékony keresés alkalmazdsa.
Széveges dokumentumba vald adatrégzités és mentés. Paint rajzolo programban valé munkavégzés és kreativitds. Imagine
LOGO programozoi feliilet és utasitasainak gyakorlott haszndlata. EclipseCrossword keresztrejtvény készité programra
vald nyitottsdg (értelemszerii a haszndlata). Trimino programra vald nyitottsdg (egyértelm( a haszndlata). Cél nem mds,
mint egy rutinos felhaszndlo, aki képes felhaszndlni mindazon lehet6ségeket, tuddst, amely sziikséges az adott problémdk
megolddsdhoz.

TANULASI CELOK/ TANULASI EREDMENYEK

o MATEMATIKAI KOMPETENCIA FEJLESZTESE.

° ANYANYELVI KOMMUNIKACIO KOMPETENCIA FEJLESZTESE A CSOPORTMUNKA, A BESZAMOLOK ES AZ ERTEKELES SORAN.
®  IDEGEN NYELVI KOMPETENCIA A FEJLESZTESE.

. DIGITALIS KOMPETENCIA FEJLESZTESE.

. HATEKONY ES ONALLO TANULAS FEJLESZTESE.

o KEZDEMENYEZOKESZSEG ES VALLALKOZOI KOMPETENCIA FEJLESZTESE A CSOPORTMUNKA ADTA LEHETOSEGEKNEL.

o ESZTETIKAI-MUVESZETI TUDATOSSAG ES KIFEJEZOKESZSEG FEJLESZTESE.

o KO6z0s FELELOSSEGVALLALAS AZ EGYUTT VEGZETT MUNKA SORAN.

o RUGALMASSAG ES KOMPROMISSZUMOK A SIKERES MUNKA ELVEGZESEHEZ.

o CSOPORTMUNKA SORAN A SZEREPEK FELVALLALASA, MEGFELELG ONISMERET ES TARSAINK MEGISMERESE.

o KEPESEK LESZNEK A KOZOS CEL ERDEKEBEN EGYUTTMUKGDNI ES A VALLALT MUNKADARABOT IDORE ELKESZITENI.

®  KEPESEK LESZNEK AZ EDDIGI ISMERETEIKET RENDSZEREZETTEN ALKALMAZNI, A TANULTAKAT HASZNOSSAGAT JOBBAN BECSULNI.
. KEPESEK LESZNEK MAGABIZTOSABBAN KOMMUNIKALNI A CELIAIK ERDEKEBEN.

. KEPESEK LESZNEK INFORMATIKAI ESZKOZOKET BATRABBAN HASZNALNI SAJAT TANULASI FOLYAMATUK SORAN.

° KEPESEK LESZNEK HALLOTT IDEGEN NYELVU SZOVEGET UGYESEBBEN MEGERTENI ES A SZOKINCSUKET BOVITVE TUDASUKAT ALKALMAZNI.

A TANANYAG CELRENDSZERET KIFEJTO KERDESEK

ALAPKERDES | HOGYAN TUDOK HATEKONYABBAN TANULNI ES MIRE VAGYOK KEPES?

PROJEKTSZINTU KERDES : MILYEN MODOKON TUDOK UJ ISMERETEKHEZ JUTNI ES AZOKAT CELJAIMHOZ
FELHASZNALNI?

MILYEN SZINTEN VAGYOK CSAPATIJATEKOS, MENNYIRE ISMEREM SAJAT
KEPESSEGEIM?
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TARTALMI KERDESEK

MENNYIRE ISMEREM A GEOMETRIAI ALAKZATOKAT?

MILYEN SZINTU AZ ANGOL SZOKINCSEM?

MIKENT TUDOM CELJAIMNAK MEGFELELOEN MUNKARA FOGNI A DIGITALIS
ESZKOZEIM ES PROGRAMIAIM?
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ERTEKELESI TERV

AZ ERTEKELES IDORENDJE

A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE
ELOTT

MIALATT A TANULOK A PROJEKTEN
DOLGOZNAK ES FELADATOKAT
HAJTANAK VEGRE

A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTEVEL

Folyamatabra.

Nincs pontrendszer.
Feladattipusonként valtozé
szbbeli értékelés,

Zaro beszélgetés, éimények
megosztasa. Mindenki
gy6ztes és nincs utolsd!

megerdsités.

ERTEKELESI OSSZEFOGLALO

1. Matematikai keresztrejtvény készitése és trimino:

e Keresztrejtvény: miutdn a csoport bemutatta a nyomtatdsra kész keresztrejtvényt, a csoport és a
mentortandr egyiitt ellendrzik a definiciékat, majd mentik a végleges formdtumot nyomtatdsra készen.
e Atrimino programban elkészitett alakzatokhoz kapcsolédo szamitdsi feladatokat ellenérzés (csoport és
mentortandr kézésen) utdn mentik.
e A csoportok bemutatjak produktumaikat és értékelik egymds munkadit, kiprébaljak azokat. Mindegyik
csoport véleményezi, miben fejlédétt és mik okoztak a munka sordn nehézséget szamukra.
2. Angol sz6keresé készitése:

e Aszdbank feltéltése utdn ellendrzési fazis kezdddik, amelyben megnézziik (pdros és a mentortandr egyiitt)
a szavak helyességét. Ez utdn kezdddhet a székeresé tabldzatdba vald felvitele (egyik gépel, mdsik figyeli a
helyességét). A munka befejeztével a széveges dokumentum mentésre kerdil.

e Adidkok kivdlasztjak kinek a székeresdjét szeretnék megoldani, nyomtajuk, majd a jatékos tanulds kézben
jegyzetelnek, észrevételeznek és a zdro folyamatban pedig véleményeznek. A végén minden csoport
realizdlni tudja a sajat munkdjdnak pontossdgdt és fontossdgdt.

3. Draw and tell! - Rajzold és nevezd megq!

o A megvaldsitds utdn be kell mutatniuk a munkadarabjukat, amely soran elmondjak, hogy mit készitettek
és milyen alakzatokat haszndltak fel a munkafolyamat sordn.

e Tdrsaik és mentoruk tetszésiiket fejezhetik ki és dicsérhetnek.

4. Turtle, come on!

e Ellendrzési folyamat minden udjabb alakzat elkésziiltével megjelenik a tandr részérdl, de a gyerekek
egymdsnak is megerdsitenek.

e Ervényre jut a versenyszellem: ki tud a részmegolddshoz jé étlettel hozzdjdrulni, ki tudja mihamarabb a
kévetkezd lépést megoldani. Folyamatos visszacsatolds a tandr és egymds részérdl is.

e Nem marad le senki, egymdst is segitik a munkaforma sordn.

e Végiil az egyéni sikerek mellett a k6zGs siker is, hogy egyiitt teljesitették a feladatot.

e Az Imagine LOGO projektek a szamitogépen mentik.

e Tandrdt zdro beszélgetés, ki hogy érezte magdt a feladat kézben? Mit tanult beléle?
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A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELLARASOK

I Matematikai keresztrejtvény készitése és trimino— megrajzolt alakzatok és definicidik:

Az elsé 6ran (matematika) csoportmunkdban dolgoznak, szerepeket kiosztjak (a differencidldst 6k sajat maguk végzik
képességeik alapjdan és belatdssukkal), hogy kik végeznek gylijté munkat, kik haszndljdk a trimino programot és kik
lesznek a rejtvény szerkeszt6i. Matematika flizeteket, tankényveket és digitdlis eszkézoket is bevonva rajzolnak vagy
keresést hajtanak végre, melyek segitségével definiciokat fogalmaznak meg a geometriai alakzatokrol.

1. Agyljtémunka informdcidit felhaszndlva keresztrejtvényt készitenek az EclipseCrossword program
felhaszndldsdval a kévetkez6 modon:
e Uj keresztrejtvényt indit;
e (jszdlistat hoz létre magyar nyelven, amelyhez egyesével hozzdadja a fogalmat és a hozza kapcsolédo
definiciot;
e elnevezi a keresztrejtvényét;
e megadja a szélességét és a magassdgat;
e mentia keresztrejtvényét;
e bemutatja a keresztrejtvényének nyomtatdsi képét.

Ellenérzési fazisban javitdsra keriilnek a definiciok ahol sziikséges, majd mentik a végleges formdtumot
nyomtatdsra készen.

2. Atrimino programmal elkészitett alakzatokhoz kapcsolodd szamitdsi feladatokat dllitanak 6ssze, majd mentik.

A mdsodik éran (matematika) a csoportok bemutatjak produktumaikat és értékelik egqymds munkadit, kiprébdljak azokat.
Mindegyik csoport véleményezi, miben fejlédétt és mik okoztak a munka sordn nehézséget szamukra.

1. Angol szokeresé készitése — alakzatok megismerése angol nyelven is:

A harmadik 6rdn (angol) kapnak egy sz6vegszerkesztében el6re megszerkesztett alapot, amelyben van egy lires tabldzat
(ezt fogjdk feltélteni vizszintesen és fiiggélegesen az elvdrt angol szavakkal), alatta pedig egy szobank ésszedllitdsara
alkalmas iires tabldzatrész, ahol angolul felsoroljdk a megkeresendé szavakat és mellette hely, hogy magyarul is a kit6Ité6
lefordithassa azt. Pdros munkdban dolgoznak, szerepeket kiosztjdk (a differencidldst 6k sajat maguk végzik képességeik
alapjdn és beldtdsukkal), hogy ki végzi a szotdrozdst és ki a szokeres6 szobankjdnak a feltéltését. A szobank feltltése
utdn ellendrzési fazis kezdddik, amelyben megnézziik a szavak helyességét. Ez utdn kezdddhet a szokeresé tabldzatdba
vald felvitele (egyik gépel, mdsik figyeli a helyességét). Mihelyt az dsszes szo felkertilt a tabldzatba az lires helyeket
tetszélegesen kitéltik az (angol) ABC betdiivel.

A negyedik ordn egyéni munkaformdt alkalmazva kivdlasztjdk kinek a szokeresdjét szeretnék megoldani, majd a jatékos
tanulds kézben jegyzetelnek, észrevételeznek és a zdro folyamatban pedig véleményeznek. A végén minden csoport
realizdlni tudja a sajat munkdjdnak pontossdgdt és fontossdgat.

1. Draw and tell! - Rajzold és nevezd megq!

Az 6tédik ordn (angol) készitenek egyéni munkdban egy 2D-s digitdlis képet, melyet a Paint képszerkeszt6 program
segitségével valdsitanak meg (nem térténik differencidlds). Kép témdja: Easter - Husvét. A rajzolds sordn kizdrdlag
geometriai alakzatokat haszndlhatnak fel, szines és kreativ munkadarabokat varunk el a didkoktdl. A megvaldsitds utdn
be kell mutatniuk a munkadarabjukat, amely sordn elmondjdk, hogy mit készitettek és milyen alakzatokat haszndltak fel
a munkafolyamat sordn. Tdrsaik és mentoruk tetszésiiket fejezhetik ki és dicsérhetnek.

V. Turtle, come on!

A hatodik tandrdn (angol-matematika) egyéni munkdban dolgoznak (nincs differencidlds), egyiitt hangosan étletelnek, de
egyidbben kapjdk a kbvetkezé Iépések instrukcidit, egyiitt haladds soran egymdsra vald figyelés is megvaldsul. Angol
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nyelven térténik a feladatok megfogalmazdsa és tébbségében a folyamatelemzés is. Imagine LOGO program segitségével
valé feladatmegoldds a cél, ahol 6 egyenlé oldalu haromszéget kell végeredményben helyesen egymds mellé lerajzolni
ugy, hogy a végeredmény egy hatszég legyen. Tervezést, pontos szamoldst igényel és folyamat vezérelt
problémamegoldds a cél. A munkafolyamat fébb dllomdsai:

Hdromsz6g: egyenld oldali hdromsz6g megrajzoltatdsa és szinezése.
Rombusz: az el6z6 hdromsz6g mellé egy ujabb illesztése.
Trapéz: az el6z6 rombusz alakzat bévitése egy ujabb hdromszéggel a megfelelé oldalon.

A LNk

Hatszég: a trapéz kibévitése a fennmarado 3 hdromszéggel ugy, hogy kirajzolja a tervezett alakzatot.

Ellenérzési folyamat minden ujabb alakzat elkésziiltével megjelenik a tandr részérél, de a gyereke egymdsnak is
megerdsitenek.

Az Imagine LOGO projektet a szamitogépen mentik.

Ervényre jut a versenyszellem: ki tud a részmegolddshoz j6 étlettel hozzdjdrulni, ki tudja mihamarabb a kévetkezd lépést
megoldani. Nem marad le senki, egymdst is segitik a munkaforma sordn. Kreativitds megjelenése: ki milyen szinnel szinezi
ki az alakzatjait. Végiil az egyéni sikerek mellett a kézds siker is, hogy egyiitt teljesitették a feladatot. Tandrdt egy
beszélgetés zdrja, ki hogy érezte magat a feladat k6zben? Mit tanult beléle?

A PROJEKT RESZLETEI

SZUKSEGES KESZSEGEK

e Alakzatok ismerete.

e Alapvetd angol szokincs és hallds utdni értés, kévetkeztetés.
e Hatékony internetes keresés mddszerének ismerése.

e Szévegfelvitelben vald jartassdg.

e Paint rajzolé program haszndlataban vald jdrtassdg.

o Ertelemszerii programhaszndlat: keresztrejtvény szerkeszté és trimino program.

e Imagine LOGO-ban vald gyakorlott jartassdg, alaputasitdsok ismerete.
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A PROJEKTHEZ SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

TECHNOLOGIA — HARDVER

Szamitoégép, projektor, nyomtatd, fényképezégép vagy mobiltelfon.

TECHNOLOGIA — SZOFTVER

e Microsof Office Word
e Imagine LOGO

e Trimino program

e Paint program

e EclipseCrossword

e Keresésre alkalmas bongészd, pl.: Google Chrome

NYOMTATOTT ANYAGOK (P!. tankényvek.)

Matematika tankonyv.

INTERNETES FORRASOK, ALKALMAZASOK

e http://szotar.sztaki.hu/

KOzGYUITEMENYI TARTALMAK (A projekt megvalésitdsa sordn haszndlt kézgydjteményi forrdsok linkjei.)
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